Gurps�
�
�
ST�
10�
Ersch�
�
�
�
GE�
10�
Schw�
�
�
�
IQ�
10�
Stoß�
�
�
�
KO�
10�
Treffer�
�
�
BW�
�
BW�
GS�
Beladen�
�
�
� =(C3+C5)/4 �5��
�
�
�
GE+KO/4�
Grundbelastung�
�
Belastung�
�
Keine (0)   STx1�
� =C2 �10��
�
Gering(1)  STx2�
� =C2*2 �20��
�
Mittel (2)  STx3�
� =C2*3 �30��
�
Stark  (3)  STx4�
� =C2*4 �40��
�
Extrem(4) STx10�
� =C2*10 �100��
�



Rüst:�
Schild:�
Gesamt:�
�
�
�
� =summe(links) �0��
�



Ausweichen�
Parieren�
Abblocken�
�
�
�
�
�
BW�
Waffe/2�
Schild/2�
�



CP�
Vorteile�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



� " ��



�
�



�



�
�



�



�
�
� =summe(über) �0��
Vorteile Gesamt�
�



Name:�



�
�
Spieler:�



�
�






























�
�



Schadensresistenz�
�
�
0�
�
�
0�
�
�
0�
�
Gesamt:�
� =summe(über) �0��
�



Körperschutz�
�
�



�
�
�
�
�
�
�
PV�
�
�
�
�
�
�
�
SR�
�
�
�
�
�
�
�



CP�
Nachteile�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�



�



�
�
� =summe(über) �0��
Nachteile Gesamt�
�



Geburtstag�
Reihenfolge�
�
�
�
�
Unverbrauchte�
Gesamt CP�
�
�
�
�



Fertigkeiten�
�
CP�
�
FW�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
� =summe(über) �0��
Fertigkeiten Gesamt�
�
�



�
CP�
�
Attribut�
�
�
Vorteile�
�
�
Nachteile�
�
�
Fertigkeiten�
�
�
Gesamt CP�
� =summe(über) �0��
�
�
Reaktionsmodifikatoren�
�
Aussehen:�
Status:�
Reputation:�
�





















�





















�





















�
�



Charaktergeschichte:�
�
�

































�
�
�



Waffen, Ausrüstung und Besitztümer�
�
Gegenstand�
$�
kg�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
Gesamt:�
� =summe(über) �0��
� =SUMME(über) �0��
�



Fernkampfwaffen und -fertigkeiten�
�
Waffe�
FF�
Typ�
Höhe�
SS�
ZG�
½S�
Max�
FG�
Schuß�
ST�
RS�
FW�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
Nahkampfwaffen und -fertigkeiten�
�
Waffe�
Typ�
Höhe�
Reichweite�
Mindest-ST�
FW�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�









